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チュートリアル

I N F O M A N I A



メニュー画面



ゲームを開始する

ゲームの設定をする



オプションメニュー



ゲームの表示画質の設定

チュートリアルステージでINFOMANIA の遊び方を習得する

ゲーム内に保存されているランキングデータをリセットする



ステージ選択



画面名称（ステージ選択）

ステージ名

難易度

クリア条件

制限時間

ランキング

クリア時普及率
クリア時スコア
ランキング名

キーボード ゲームパッド

L

Lスティック十字キー

OR



遊び方



ゲームの目的

INFOMANIAはステージ上の人々 
インフォマニアズに情報を伝播して 
世界中に広めていくゲームです。



プレイヤーの操作

キーボード

ゲームパッド

L

Lスティック十字キー

OR

プレイヤーはステージ上を移動し 
情報を伝播したいインフォマニアズ 
に近づきます。

プレイヤー



画面の拡大縮小

キーボード

ゲームパッド

Z X

ズームイン ズームアウト

ズームイン ズームアウト

L R



サークル

ステージ上のインフォマニアズに 
近づくとサークルが表示されます。



スペースキー Aボタン

SPACE A

ショットボタンをおすと情報が 
伝搬されます。

OR

ショットボタン



伝搬（ショット）できる情報には 
弾数があります。 

現在の残弾数は画面左下に表示され
ています。 

残弾が０になった場合は 
ステージに設置された 
チャージスポットで補給することが
できます。

ショット弾数

チャージスポット



伝搬が連鎖に成功すると 
連鎖ボーナスとして残弾数が増えます。

連鎖ボーナスを獲得しながら 
情報を拡散させていくことが 
ステージ攻略のポイントです。

連鎖ボーナス

連鎖ボーナス



情報の伝搬

情報を受け取ったインフォマニアはライ
ンでつながった他のインフォマニアに情
報を伝播します。 

しかしインフォマニアは情報は必ず伝搬
するわけではありません。 

伝搬する確率はライン上に表示されてい
ます。 

数値が高いほど伝搬しやすい状態です。 

伝搬に成功するとスコアにポイントが 
加算されます。 

獲得したスコアは 
画面の左上に表示されます。



伝搬確率の変動

インフォマニアズが情報を伝搬する確率
はステージ全体の拡散率によって変動し
ていきます。 

画面右の拡散率ゲージで現在の状態を確
認できます。 

拡散率の低い時に 
いち早く情報を伝搬するインフォマニア
ズもいれば 

拡散率が高くならないと 
伝搬しないインフォマニアズもいます。 

情報をどのタイミングで伝搬させるかが
ポイントです。



インフォマニアズは5つの性質に分類され 
ステージ上の拡散率によって、伝搬させる確率を変化させます

インフォマニアズ

Innovators Early Adopters Early Majority Late Majority Laggards



Innovators

情報がほとんど普及していない状況で 
伝搬する確率が高くなります

Innovators / 革新者

EA EM LM LGIN

冒険心にあふれ、新しいものを進んで採用する



 EA

情報があまり普及していない状態で 
伝搬する確率が高くなります

Early Adopters：初期採用者

Early Adopters EM LM LGIN

流行に敏感で、情報収集を自ら行い、判断する



Early Majority：前期追随者

LM LGINEarly Majority  EMEA

情報が普及してきた段階で 
情報を伝搬する確率が高くなります

平均より早くに新しいものを取り入れる



 LMLate Majority LGIN EA

情報が十分に普及してきた段階で 
拡散する確率が高くなります

Late Majority：後期追随者

EM

周囲の大多数が試している場面を見てから同じ選択をする



 LGLaggards

Laggards：遅滞者

LMIN EA

情報が普及しきった状況で伝搬する確率が高くなります

EM

流行や世の中の動きに関心が薄い



ヒートマップ

今どのエリアが高確率で情報を広めてく
れるかは、ヒートマップで確認すること
ができます。 

赤く表示されている部分が 
拡散されやすいエリアです。

Mキー Aボタン

M YOR



特別なインフォマニアズ

高い場所にいるインフォマニアズは 
直接伝搬させることができません。 
周囲のインフォマニアズにうまく伝搬す
ることで伝わってきます。 

複数のインフォマニアズから 
伝搬されないと広めてくれない 
インフォマニアズもいます。 

必要な伝搬回数は 
インフォマニアズの周りの 
小さな円の数でわかります。



ステージクリア

画面上に表示されている 
制限時間内に、拡散率ゲージに示された 
クリア条件以上の拡散率を得れば 
ステージクリアとなります。 

制限時間内に、クリア条件を満たせなかっ
た場合はゲームオーバーとなります。

拡散率ゲージ 
（クリア条件が80%以上の拡散率の場合）



ステージクリアをすると登録名を入力して 
ランキングに登録することができます。

ランキング登録

スコア ランキング名入力普及率
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